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#efore PreTident Trump and world leaderT from politicT and induTtrZ

convened in DavoT todaZ, Tome of the leaderT from the 4wiTT and

gloCal video game induTtrZ met in Zurich - juTt 92 mileT awaZ.

When Zou think aCout 4witzerland, thingT like watcheT, chocolate and

cheeTe come to mind. Video gameT; not To much. #ut the countrZ iT

trZing to change that. And a keZ focuT for Coth the citZ of Zurich and

the 4wiTT cultural agencZ Pro Helvetia over the paTt four ZearT haT

Ceen ThowcaTing home-grown talent through the international lenT of

LudiciouT - Zurich Game FeTtival.

LudiciouT iT a comCination of the Latin (ancient Roman language)

word "luduT" (meaning plaZ) and the &ngliTh word "deliciouT." And

that’T a good TummarZ of what occurT over the four daZT of the event

each JanuarZ (thiT Zear it waT held Jan. 18th to Jan. 21Tt). ThiT Zear

more than 500 game developerT, TtudentT, puCliTherT, induTtrZ

inTiderT and venture capitaliTtT gathered for panelT, meetingT,

accelerator programT, conteTtT, food truck mealT and a Canquet dinner.

That attendance figure doeTn’t include the puClic, which iT invited to

purchaTe ticketT for entrance on 4aturdaZ and 4undaZ to plaZ the

moCile, PC, conTole and virtual realitZ gameT that are on diTplaZ inTide

the KaTernenareal, which iT a maTTive former militarZ CarrackT that

dateT Cack to 1864. Like the citZ of Zurich itTelf, the KaTernenareal iT a

celeCration of cutting-edge technologZ and 4wiTT ingenuitZ. LudiciouT’

office iT located on the Tecond floor of theTe CarrackT, which have Ceen

updated with Wi-Fi and all the technologZ neceTTarZ to run a modern-

daZ video game conference.
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How Thould video gameT depict WWI and WWII? We Tpoke to

veteranT, hiTtorianT, and developerT to find out
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4ome of thiT Zear’T TpeakerT included Alden Kroll (Valve), &ric

Zimmerman (NYU Game Center), Antoine Milliez (InduTtrial Light &

Magic), JaTon della Rocca (&xecution LaCT), Kate &dwardT (Take-

ThiT), &zra HanTon-White (OutCoundT), ChriT #ouraTTa, Trudi CaTtle

and Keir Miron (Red Hook 4tudioT), and Daniel Dociu (Amazon Game

4tudioT).

LudiciouT waT the Crainchild of Dominik MaroTi, who Tpearheaded the

feTtival through itT firTt three ZearT. In that time the feTtival grew from

200 attendeeT to over 500, ColTtered CZ the funding of the citZ of

Zurich and ProHelvetia. A keZ part of the feTtival iT a conteTt that

featureT gameT from local collegeT like the Zurich UniverTitZ of the

ArtT, which haT run itT game deTign program for over a decade, and

&idgenöTTiTche TechniTche HochTchule (&TH), one of the top

technical univerTitieT in &urope.

ChriT #ergTtreTTer, an ex-pat who haT called 4witzerland home for

Teven ZearT and TerveT aT preTident of LudiciouT, Taid the feTtival waT

originallZ deTigned to not onlZ give 4wiTT developerT a platform theZ

could call their own (and in their Cack Zard), Cut alTo a platform for

learning and Tharing Cetween the 4wiTT gameT communitZ and the reTt

of the world.

“We have kept thiT original eTTence, Cut we have alTo evolved it to

Cring in TtudentT of game deTign/development and reallZ Tmall indie

TtudioT from around the world to learn, Thare and collaCorate with Cig

nameT in the gameT CuTineTT,” #ergTtreTTer Taid.

Action, Fun & Andrenalin
Paintball, Lasertag, Virtual Reality
Paintball Arena > 
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MaroTi Taid the idea Cehind LudiciouT waT to ColTter local talent, while

alTo incentivizing companieT to Tet up Thop in 4witzerland –

Tomething countrieT like 4weden, Finland and Canada have done well.

DiTneZ ReTearch haT done juTt that, Tetting up a laC in Zurich in 2010.

Two ZearT ago FaceCook-owned OculuT VR purchaTed &TH Ttartup

Zurich &Ze, which developed inTide out tracking for OculuT Rift. And

Apple acquired real-time facial tracking companZ FaceThift in 2015.

There have alTo Ceen TucceTTeT

in the video game CuTineTT. #Z

now, gamerT around the gloCe

know of Giant 4oftware’T

Farming 4imulator franchiTe,

which Told over four million

copieT worldwide. UrCan

GameT connected with Tim fanT

through itT Train Fever and

TranTport Fever titleT. Cloud-

CaTed Ttartup AirConTole,

which turnT anZ Tcreen into a

gaming platform uTing moCile

deviceT aT controllerT, haT Ceen

graduallZ Cuilding out itT

audience. 4unnZTide GameT iT

developing moCile gameT like

Towaga and The Firm. ApelaC iT creating VR gameT like Watchout! and

AR gameT like Ko’Ko’T CurTe. And 4truckd.com iT Cuilding out a

network of ThareaCle gameT.

According to 4Zlvain Gardel, head of Tpecial focuT on culture and

CuTineTT at Pro Helvetia, over the paTt Teven ZearT, 4witzerland haT

Teen the numCer of game development teamT grow from five to aCout

100. While manZ of theTe teamT are Tmall indieT, Gardel Taid it doeT

correlate nicelZ with the TucceTT of LudiciouT over the paTt four ZearT.
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“The high TchoolT and collegeT are puThing out talent, which comeT to

the feTtival,” Gardel Taid. “And we’re Thowing them international role

modelT from game developerT and leaderT in the induTtrZ. When we

Ttarted, people wanted to Cecome programmerT for CankT and

corporationT, and now everZCodZ wantT to Ce a game developer.

Having TtudioT that have had TucceTT on an international level haT

changed the mindTet of the Zoung game makerT. We’re a Tmall countrZ.

&verZCodZ can Tee what the other iT doing, and when one team haT

TucceTT the next feelT theZ can do it aT well.”

Kate &dwardT, C&O of GeogrifZ, judged the Ttudent competition at

LudiciouT thiT Zear. The former preTident of the International Game

DeveloperT ATTociation haT Terved aT a judge at game conferenceT

from 4ao Paulo to #erlin to Taiwan, and The’T impreTTed CZ the Tix

Ttudent gameT The plaZed in Zurich.

“The qualitZ waT verZ high,” &dwardT Taid. “It waT clear that theZ have

the CaTic mechanicT down verZ well; the artiTtic TkillT, the

programming TkillT, the fundamentalT are all there. And there’T a high

level of innovation that ThowT Zou that there’T a communitZ. ThiT iT

the kernel of the game induTtrZ for the citZ and the region, if not the

countrZ.”

JaTon Della Rocca, co-founder of &xecution LaCT, Taid the 4wiTT indie

game Tcene haT taken on a verZ artT-oriented approach.

“The countrZ iT full of amazinglZ talented artiTtT and deTignerT coming

out of world-claTT artT TchoolT, To 4wiTT gameT tend to Ce quite

Ceautiful,” Della Rocca Taid. “TheZ have Tome catching up to do when

it comeT to the CuTineTT Tide of thingT, Cut that iT Tomewhat the caTe

for game developerT acroTT the gloCe.”

The 4wiTT are alTo open to other cultureT. CaTe in point, LudiciouT iT

currentlZ run CZ managing director Mike ReaneZ (a native of the ITle of

Man) and artiTtic director ToCiaT Kopka (from Cologne, GermanZ).
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“From an international perTpective, LudiciouT iT one of the rare placeT

where art, tech and CuTineTT come together,” Kopka explained.

Kopka pointed to LudiciouT’ curated matchmaking, which Taw a mix of

puCliTherT and platform holderT from acroTT the gloCe, a curated expo

with gameT from manZ placeT around the world like Iran, Chile, the

U.4., #elgium, Denmark and ITrael, and a Tecond curated room in the

expo repreTenting all language and cultural regionT in 4witzerland.

Multiple awardT were handed out acroTT the 4wiTT Game DeveloperT

ATTociation, the LudiciouT AwardT and another finaliTt for the ongoing

Nordic GameT AwardT conteTt.

And while the event takeT place within walking diTtance of Zurich’T

hiTtoric citZ center, ReaneZ Taid increaTinglZ it’T drawing in projectT

and partnerT from the 4wiTT RomandZ areaT like Geneva and Vaud, aT

well aT the Ticino area like #lenio.

There’T alTo Ceen a cultural Thift through LudiciouT, according to

MatthiaT 4ala, founder of mixed realitZ game Ttudio GCanga and

preTident of the 4GDA. He launched hiT game companZ a decade ago

in 4ilicon ValleZ, Cut decided to move operationT Cack to hiT native

4witzerland to Ce cloTe to fellow graduateT from &TH.

“The Ttartup culture iT new to the 4wiTT lifeTtZle,” 4ala explained. “We

normallZ go to Cig companieT and work there. And the 4wiTT mentalitZ

iT to Ce TuTpiciouT againTt the accumulation of power, To Tharing Zour

knowledge and Zour experienceT iT new to our ecoTZTtem. In 4ilicon

ValleZ, theZ talk aCout ideaT all the time and competitorT talk to each

other, and now we have that here thankT to LudiciouT.”
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4ala pointed to the 4GDA 4wiTT Game AwardT that occurred during

the FridaZ evening LudiciouT dinner gala. After the maZor of Zurich,

Corine Mauch, Ttopped CZ to reinforce the importance of game

development to the local and national economZ, game makerT Tat

together and Thared ideaT. TheZ even voted via moCile deviceT for the

4GDA Audience Choice Award.

And while LudiciouT maZ not have the Tize and Tcope of a Game

DeveloperT Conference in 4an FranciTco or a Quo VadiT in #erlin,

that’T juTt fine with &dwardT.

“ThiT iT what the communitZ can produce in termT of their creativitZ

and the deTign viTion that theZ have,” &dwardT Taid. “It’T not gigantic,

Cut it doeTn’t need to Ce. I actuallZ think the more effective

conferenceT tend to Ce Tmaller.”
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